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1. GIỚI THI U  

 h   h    ớ   h   hiện nay cho sinh viên      g  h    g  ghệ   i  h  g         g  h 

 h     i  i  g        g  hiế      h    h    ế  h   h  h   i  ới    g     h    Đ    iệ           

        h hệ  h  g  h  g     g  hiế      h   h  h  h      h     y     hi  h                 

      ể gi i   yế       ề   y      t nhiều phần mềm hỗ trợ gi           hiế      h    ể  h   

h  h  h            TS     ợ   hiề  gi  g  i    h           ụ g  ể             hiế      h   

h  h gi  g  h   hiế      h    ể gi  g   y  h   i h  i    T y  hi    iệ      ụ g  ộ   hầ   ề  

 h           i h i  h i      hiề   h i gi    ghi         i            ụ g            hỗ   ợ 

 hiế   ế      hiề     h         gồm x  lý tín hiệu và  nh, truyền thông, thiết kế  iều khiển t  

 ộ g        ng kiểm tra, phân tích mô hình tài chính, hay tính toán sinh h c. Với hàng triệ     

       h   h   h c làm việ      g   i     ng công nghiệ   ũ g  h      i     ng hàn lâm, 

MATLAB là ngôn ngữ của tính toán khoa h        c biệt là         ộ g  ớ      ới  ộ     h 

     h y    g  h         Đ i  ới             h hệ th ng nhúng phần mề  P   e     ợc phát 

triể   he  h ớng dễ s  dụ g  gi    h   g  i dùng chuyên ngành Công nghệ thông tin dễ dàng 

thiết kế các thiết b  gi  l p mà không cần ph i b   hi  h   ể mua thiết b  th t.  Thông qua phần 

mềm Proteus chúng ta sẽ nắm rõ về cách s  dụ g  ũ g  h      ụng nó trong gi ng d y, những 

    iểm của nó so với phần mề            TS       g   ợc s  dụng phổ biến hiện nay. 

 

Hình 1- Giao diện phần mềm Proteus 



Phần mềm Proteus là một tài liệu cụ thể  õ    g h ớng dẫn chi tiế        ớc s  dụng 

phầ   ể thiết kế ra các bộ thiết b  gi  l p gi ng  h   hiết b  th t một cách dễ dàng và nhanh 

chóng.  

2.  ƯỚNG DẪN CÁCH SỬ DỤNG PHẦN MỀM  PROTEUS  

S    hi   w           i   t phần mềm Proteus vào máy tính cá nhân. M   h ơ g     h  h  g 

ta nh     ợc một c a s   h  h  h       ới với        h    g  ơ   n nh     :  

 

Hình 2 – Giao diệ   ơ   n sau khi kh i  ộng Proteus 

 

Nế   h   h ơ g     h  h  g  hể hiệ   ầy  ủ ta có thể vào menu View → T        ể lo i b  

hay thêm vào thanh công cụ mình cần 



 

Hình 3- Menu dùng l y các công cụ dùng trong thiết kế 

Sau khi ch n T         h ơ g      h  ẽ         ột c a sổ cho ta ch n hay lo i b  công cụ cần 

dùng. 

 

Hình 4 – Menu ch n hay lo i b  thanh công cụ cần thiết trong thiết kế 

T   g   :  

 File Toolbar : các công cụ  h  g  h  ng, t o trang mới, m      g          g   

 View Toolbar : các công cụ phóng to, thu nh       ới   

 Edit Toolbar : các công cụ chỉnh s       y  x    

 Design Toolbar : các công cụ phục vụ trong thiết kế  

2.1 Khái quát các biểu tượng dùng trong chương trình 

a) Các biểu tượng cơ bản 

 



 New: t o trang thiết kế mới. 

 Open: m      g  ã  hiết kế. 

 Save:         g    g  hiết kế. 

 Print: i      g    g  hiết kế. 

 Print Area: in một phần trang thiết kế. 

 Import Section: m  file import. 

 Export Section:     fi e i       

b) Các biểu tượng thao các về màn hình 

 

 Redraw: vẽ l i màn hình thiết kế (      ơi   i màn hình). 

 Grid: b t tắ      ới. 

 Cursor:   t biể    ợng con tr  luôn có d ng X. 

 Pan: di chuyển trang thiết kế. 

 Zoom in: phóng lớn trang thiết kế. 

 Zoom out: thu nh  trang thiết kế. 

 View All: xem toàn bộ trang thiết kế. 

 View Area: xem một phần trang thiết kế. 

c) Các biểu tượng chính trong Proteus 

 

 

 

 Component: m  c a s  linh kiệ     g  hiết kế 

 Junction Dot:      iểm n i. 



 Wire Lable:   t tên cho dây n i, tên cho Bus. 

 Script: chèn k ch b n vào trang thiết kế. 

 Bus:   t bó dây. 

 Sub-Circuit:   t một ký hiệu m ch. 

 Instant Edit : chỉnh s a linh kiện. 

 Terminal : m  c a sổ l y nguồn , n i   t. 

 Device Pin : các ký hiệu chân. 

 Graph : m  c a sổ      ồ th  mô ph ng. 

 Tape : cộng cụ phát Tap Recorder. 

 Generator : m  c a sổ các công cụ phát sóng: sin, DC          

 Voltage Probe : l y công cụ      iểm dò vôn. 

 Current Probe : l y công cụ      iể        g  iện. 

 Multi Meter : l y       y       y  h        ộng   

 Line : dây n i m ch . 

 Box , Circle, Arc ,2D Path : các d nh hình thiết kế, . . . 

 Text :   t chú thích vào trang thiết kế. 

 Symbol : m  c a sổ l y các ký hiệu . 

 Maker : l y các ký hiệu thiết kế.  

d) Các biểu tượng phục vụ trong thiết kế 

 

 Real Time Snap : b      h    g  iể    ới cho màn hình thiết kế. 

 Wire Autorouter : b      h    g  iều chỉ h    ng vẽ. 

 Search & Tag : công cụ tiềm kiếm. 

 Property Assigment Tool : vào c a sổ chân linh kiệ     g  h n. 

 New Sheet : t o thêm trang thiết kế mới 

 Delete Sheet : xóa trang thiết kế. 

 Goto Sheet : di chuyể   ến trang in. 

 Zoom To Child : vào trang in. 

 Bill of Material : t o t    i       ế qu  tính ch t các thiết b  trong trang thiết kế. 

 Electrical Rules Check : kiể       ơ  ồ nguyên lý trong trang thiết kế. 

 Nestlist to Ares : g i  h ơ g     h   o m ch in.. 

e) Các biểu tượng chỉnh sửa 



 

 Block Copy: sao chép một kh i  ã  h n. 

 Block Move: di chuyển một kh i  ã  h n. 

 Block Delete: xóa kh i  ã  h n. 

 Pick Device/Symbol: m  c a sổ  h   iện linh kiện 

 Make Device: m  c a sổ chỉnh s a linh kiện. 

 Decompose: phá vỡ   i   ợ g    g  h n thành nhiều phần. 

 Package Tool: m  c a sổ  h y  ổi  ơ  ồ chân linh kiện. 

 

f) Các biểu tượng xoay, đối xứng 

 

 Rotate Clockwise: xoay linh kiệ    ợc ch n. 

 Rotate Anti-Clockwise: xoay linh kiệ    ợc ch n (có kiểm tra và vẽ l i dây). 

 Flip X axis:   i x ng linh kiện theo trục Y. 

 Flip Y axis:   i x ng linh kiện theo trục X. 

2.2  Thiết kế trang thiết bị thực hành 

 Cách tạo một trang thiết kế mới 

- Để t o một trang thiết kế cho thiết b  linh kiệ          he     h  h     : 

- Chọn biểu tượng New Design trên thanh công cụ   

 Đặt tên cho bản thiết kế 

- Để   t tên cho b ng thiết kế      e   → Design.  

- S       h n mục Edit Design Properties. 

 C i   t khổ gi y cho trang thiết kế 

- Do tùy t ng b ng thiết kế mà chúng ta cần ph i   t hay cần ph i chỉnh s a l i khổ gi y 

mà b n thiết kế của ta lớ  hơ   hổ gi y m     nh củ   h ơ g     h        



- Để  h y  ổi khổ gi y ta vào menu System → chọn Set Sheet Sizes. 

- Trang c a sổ l a ch n khổ gi y cho trang thiết kế có d  g  h     : 

 

Hình 5 – c a sổ ch n khổ gi y cho trang thiết kế 

- Ch n khổ gi y thiết kế và nh n OK. 

- Trong quá trình thiết kế nếu b ng thiết kế lớ  hơ   hổ gi y  ã    h    ớc ta dùng cách 

  y  ể    g  hổ gi y thiết kế lớ  hơ   

 C i   t màu sắc cho trang thiết kế 

- Trong khi thiết kế mỗi  g  i thiết kế  ều có s  thích riêng về màu sắc trang thiết kế. 

- Để   i   t các thông s   ơ   n cho trang thiết kế  h :      ề        ây      ới, các 

m    iện áp,  ta vào menu Template → chọn Set Design Defaults. 

- C a sổ chỉnh s a có d  g  h  h  h    : 

 

Hình 6 – c a sổ màn hình chỉnh s a các thông s  màu sắc trang thiết kế 

2.3   ác thao tác cơ bản trên trang thiết kế 

 Để phóng to hay thu nhỏ trang thiết kế có thể dùng nhiều cách như sau: 



- Dùng chuột: Nh n phím Shift + chuột trái (giữ và kéo thành c a sổ). 

- Dùng công cụ: Phóng to ch n biể    ợng , thu nh  ch n biể    ợng . 

- Dùng phím tắt: Nh   F6  ể  h  g     F7  ể thu nh , phím F8  ù g  ể xem toàn 

bộ     g    g  hiết kế. 

 Di chuyển màn hình thiết kế 

- Dùng biể    ợng trên thanh công cụ  (Pan) và nh n chuột t i v  trí cần di 

chuyể   ến. 

- Dùng phím tắt: F5 kết hợp với di chuyển chuộ   ến các v  trí cần di chuyển. 

2.4   ác thao tác cơ bản trên thiết bị linh kiện 

 Cách mở thư viện thiết bị linh kiện 

- Để m  c a sổ Library l y thiết b  linh kiện, trên menu ta ch n Library → Pick 

Device/Symbol  

 

Hình 7 – menu ch    h   iệ   i h  iệ  

 

 - H           hể  h        iể    ợ g  (Pi    e i e          h  h    g  ụ  

 - H        ũ g     hể      iể    ợ g: Pi    e i e            ổ   VIC S 

 

H  h 8 – C    ổ  i h  iệ    VIC S 

 - T   ũ g     hể  ù g  h    ắ  P  ể     h   iệ   



 - S    hi     h       h   iệ  ( ộ      g        h        h       ổ  h   iệ   ẽ x    

hiệ   h     : 

 

H  h 9 – C    ổ  h   iệ    y  i h  iệ  

 rong đ :  

- Keyword : t                  t    t        v  . 
- Category    Sub-catelogy :          t ư v    t              Proteus . 
- Result :   ể  t                       ọ  t ư v             t   t     ụ  Keyword . 
- Schematic Preview :   ể  t                          . 
- PCB Preview :   ể  t                        . 

                               t   t     v    t   t    t   t     t   ượ    t  u    ư        u  



 

H  h    – H  h  i h h    hi  h    i h  iệ          g  hiế   ế 

   dụ:   y  inh  iện    chip xử          c  hình dạng như sau: 

 

H  h    – Chip x      T89C    h ộ  h  8 C   

 ình ảnh thiết  ế đ y đủ của  ột thiết bị bảng hiệu quảng cáo như sau: 



 

H  h   - H  h   h  ầy  ủ  ủ   hiế      iề   hiể       e   ù g     g     g      

3. ĐÁ     Á Ư  Đ ỂM VÀ KHUY   Đ ỂM CỦA PROTEUS  

Ưu điểm:  

- Là phần mềm miễn phí so với MatLab, EKTS,...  

- Cung c p  h   g  i s  dụng công cụ biên d ch cho các h  vi x      h   SC     VR  HC   

  Q        o ra các t    i  H X  ù g  ể n p cho vi x  lý và t    i   SI  ù g  ể xem và ch y 

kiểm tra t  g   ớ      g  h ơ g     h mô ph ng . 

- Đ i với các m ch vi x  lý Proteus không những cung c p hình  nh th c tế của các linh kiện 

mà còn cung c    h   g  i l p trình r t nhiều các c a sổ thông báo các nội dung của bộ nhớ, 

con tr , thanh ghi,...  

- Proteus có một bộ  h   iện khá lớn với hơ  6     i h  iện, thiết b  các lo i và càng ngày càng 

  ợc bổ sung thêm vào các phiên b n sau của Proteus.  

- Kh     g  ng dụng chính của Proteus là mô ph ng, phân tích các kết qu  t  các thiết b . 

P   e   gi    h   g  i s  dụng có thể th y    ớ    ợc thiết b  thiết kế ch y    g h y   i    ớc 

khi thiết kế trên bo m ch.  

- Kh     g     ụ g  h ơ g     h P   e           g gi ng d y là r t t t cho các gi  g  i    ũ g 

 h   h   i h  i    h c t p th c tế gi  g  h   hiết b  th t vì hầ   h  P   e      g   p gầ   h  

 ầy  ủ t   ơ      ến ph c t p các linh kiện, thiết b  máy tính.  



- Đ i với sinh viên thì Proteus nế       ợc s  dụng rộng rãi thì nó gầ   h      hầy d y cho 

chính h  th c t p t i nhà. Proteus giúp sinh viên t  h c, t  nghiên c u, thiết kế th  các thiết b  

 ã h c và ch y xem kết qu  rút ra các bài h c t t. Điề   ơ   n nh t là tiết kiệm tiền cho sinh 

 i    hi  h  g     iều kiện mua thiết b  th t mà l i ham h c h i, ham nghiên c u.  

Khuyết điểm:  

- Phần mề       ũ g     h ợ   iể        P   e    ũ g  h  g tránh kh i  iề             hần 

mềm củ     g  y   ớc ngoài cung c p nên hầ   h       ợc biế   ến, và ít có tài liệ  h ớng dẫn 

s  dụng về nó.  

- H ớng dẫn s  dụng Proteus hoàn toàn bằng tiế g   h       i h i  g  i s  dụ g  ũ g  h i có 

một nền t ng tiếng Anh  ơ   n nếu mu n s  dụng nó một cách hiệu qu  nh t. 

- S  dụng khá ph c t p nh        i với các thiết b  có gắn m ch vi x  lý hay các m ch cần chỉnh 

s a các tính ch t của linh kiện (do quá nhiều tính ch t ph i  iều chỉnh)  
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